


PRIMER GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO
1 Mimica: Imitacion de acciones 1.1 Representa con espontaneidad e interés las principales acciones que caracterizan el
oficio

2 Personajes de narraciones



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Voces producidas por animales (onomatopeyas) 2.12 Nombra sin equivocarse el animal correspondiente al escuchar
la imitacion del sonido que produce.

2 Titeres de guante con teatrino 1.11 Distingue correctamente la persona que habla con solo escuchar su voz.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE

N°®  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Jugando a las rondas y canciones tradicionales  Canta junto con sus compaferos y compaieras rondas tradicionales,
formando circulos, moviéndose ritmicamente y desplazandose hacia a derecha e izquierda demostrando respeto y cortesia.



SEGUNDO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 La concentracion 1.1 Practica la concentracion mediante ejercicios corporales suaves, de estiramiento y
respiracion antes de iniciar una actividad de expresién corporal.

2 Percepcion sensorial: Audicion 1.2 Realiza una rutina de ejercicios de calentamiento corporal para prepararse para una
actividad de desarrollo sensorial,

1.3 Comenta los detalles de su experiencia auditiva al discriminar sonidos del entorno
para practicar la escucha atenta.

3 Caracterizacion de personajes humanos 1.8 Utiliza la voz,, gestos y movimientos corporales para caracterizar
personajes humanos en una improvisacion teatral

4 Espacio: Niveles y direcciones 1.9 Explora los distintos niveles espaciales (alto, medio y bajo) y los combina con
ejercicios de movimiento corporal.

1.10 Ejecuta movimientos corporales para experimentar las direcciones de desplazamiento en el
salén de clase (diagonales, horizontales y verticales).

5 Uso de la respiracion al hablar 1.12 Utiliza exhalacién o salida del aire mientras emite sonidos o palabras para practicar
la respiracion al hablar.



6 Energia: Flotar y retorcer. 1.13 Crea situaciones imaginarias para representar corporalmente los elementos
de la energia: Flotar (movimientos suaves, constantes y permanentes) y retorcer (movimientos suaves, constantes y
permanentes) y retorcer (movimientos fuertes, flexibles con distribucién de peso.)



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO
1 Movimientos del cuerpo DANZA
2 Direccionalidad y velocidad en el desplazamiento 2.2 Realiza movimientos y desplazamientos corporales con libertad y

espontaneidad, respondiendo a diferentes velocidades: rapido-lento, e intensidades: fuerte-suave-

3 Entrenamiento corporal 2.3 Realiza una tabla de calentamiento como preparacion para una actividad de
entrenamiento corporal.

2.4 Realiza ejercicios, juegos y actividades parra mejorar las capacidades de
velocidad y ritmo corporal.

4 Las figuras corporales en el espacio 2.9 Utiliza su cuerpo para representar figuras geométricas de forma
colectiva y reconocer el espacio total mediante posiciones estaticas y en desplazamiento.



5 Titeres de dedo 2.11 Elabora titeres de dedo siguiendo indicaciones orales o visuales, utilizando
materiales como papel, fieltro, entre otros.

2.12 Improvisa dialogos de forma individual o colectiva utilizando titeres de dedo,
coordinando su voz con los movimientos de titere cuando habla.

6 Juego dramatico 2.13 Participa en la planificacion de un juego teatral tomando como punto de partida
literario infantil de su grado (cuento, fabula, leyenda) para presentarlo de forma colectiva.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Apreciacion del guion teatral 3.5 Escucha o lee con atencidn un guion teatral infantil para identificar los
personajes, el conflicto, el tiempo y espacio en el que se desarrolla la obra.

2 Rondas tradicionales 3.10 Interpreta rondas tradicionales a través de juegos orales y corporales para
memorizarlas.

3 El cuentacuentos 3.11 aplica las caracteristicas de la narracidn oral escénica (memorizacion, improvisacion,
reinvencién y utilizacion de recursos teatrales) al contar un cuento.



TERCER GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 La concentracion en el trabajo artistico 1.1 Practica la concentracion mediante ejercicios respiratorios y
estiramientos corporales para preparar una presentacién coreografica.

2 Percepcion sensorial: Tacto 1.2 Realiza una rutina de ejercicios de calentamiento corporal para prepararse para una
actividad de desarrollo sensorial.

1.3 Comenta detalles de su experiencia de percepcion tactil de objetos del entorno identifican con su
forma, textura, tamafio y peso para practicar la memoria tactil.

3 Entrenamiento corporal 1.6 Realiza una tabla de calentamiento como preparacidon para una actividad de
entrenamiento corporal.

1.7 Realiza ejercicios, juegos y actividades para mejorar las capacidades de orientacion y
propiocepcidn corporal.



4 Caracteristicas de personajes de animales 1.8 Utiliza la voz, gestos y movimientos corporales para caracterizar
personajes de animales en una improvisacion teatral.

5 Espacio escénico 1.12 Intercambia los roles de bailarin y espectador para reconocer que la nocion espacial
cambia en funcion de la ubicacién de ambos (bailarin: Realizando movimientos y desplazamientos) (espectador observando
atentamente).

6 Expresion corporal con el pulso 1.14 Sigue el pulso musical para expresarlo con movimientos y desplazamientos
corporales.

7 El volumen de la voz en el teatro 1.17 Utiliza exhalacién o salida del aire al hablar para practicar el volumen de la
voz.

8 Energia: Fluidez y presion 1.18 Crea ambientes imaginarios para representar corporalmente los elementos

de la energia: Fluidez (movimientos suaves, constantes y permanentes) y presién (movimientos fuertes, constantes y
permanentes).



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Representacion de elementos de la naturaleza con movimiento 2.8 Representa elementos de la naturaleza con
movimientos y desplazamientos de forma corporal colectiva para crear ambientes o composiciones.

2 Teatro imagen 2.9 Participa en una composicidn corporal colectiva para representar de forma
creativa un tema, haciendo uso de posturas corporales, expresiones del rostro, ubicacion entre los participantes y lenguaje no
verbal.

3 Técnica de titeres de boca mavil 2.12 Elabora titeres de boca movil siguiendo indicaciones orales o visuales,
utilizando materiales como cartén, calcetas, fieltro, entre otros.

2.13 Improvisa dialogos de forma individual o colectiva utilizando titeres de boca mévil, coordinando
su voz con los movimientos del titere cuando este habla.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Apreciacion de desplazamientos escénicos 3.2 Observa diferentes danzas para reconocer los cambios en la nocién
espacial de direcciones de desplazamiento desde el rol del espectador.

2 Apreciacion del guion teatral 3.3 Escucha o lee con atencién un guion teatral infantil para identificar y
comentar la forma dialogada, la secuencia de acontecimientos, personajes y conflicto de la obra.

3 Exposicion de trabajos artisticos 3.6 Reconoce e identifica un espacio de uso cotidiano para transformarlo en
un espacio para exhibir trabajo.

4 Dramatizacion de un guion teatral con el uso de antifaces 3.8 Participa en la planificacidn de un trabajo teatral
para dramatizar una historia de animales con antifaces.

3.9 Sigue indicaciones orales o escritas para elaborar antifaces de personajes de animales con
detalles y volumen (nariz, orejas y hocico) con material reciclable.

3.10 Utiliza antifaces para participar en la dramatizacion de una historia de animales.



3.11 Comparte la opinidn de su experiencia de participacion en la dramatizacién de una
historia de animales a fin de mejorar el trabajo individual y colectivo.



CUARTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Percepcion sensorial: La memoria 1.1 Realiza ejercicios de calentamiento corporal para prepararse para una
actividad de desarrollo de la memoria visual.

1.2 Comenta los detalles de su experiencia de observacion de espacios cotidianos a fin de practicar la
memoria visual.

2 La concentracion 1.3 Realiza actividades ludicas antes de iniciar el trabajo corporal al practicar la concentracion para la
calmay armonia durante la clase.

3 Preparacion corporal 1.6 Realiza ejercicios de calentamiento como preparacion para una actividad de entrenamiento
corporal.



1.7 Realiza ejercicios, juegos y actividades corporales para mejorar las capacidades de coordinacién y
agilidad corporal.

4 Capacidades fisicas: Agilidad y flexibilidad estatica 1.8 Practica ejercicios de acomodamiento fisico utilizando
todas las partes del cuerpo, para mejorar la agilidad corporal y flexibilidad estatica.

5 La voz del personaje 1.12 Utiliza la respiracidon para practicar ejercicios de vocalizaciéon, volumen y proyeccion de la
voz.

1.13 Utiliza la vocalizacién realizando cambios de voz con volumen y proyeccién a fin de caracterizar
personajes en improvisaciones breves.

6 Diccion de teatro 1.14 Realiza ejercicios de diccion articulando adecuadamente las palabras para practicar la buena
pronunciacion al hablar.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Técnica de titeres de sombra 2.4 Utiliza distintos materiales para elaborar titeres de sombra siguiendo modelo.

2.5 Construye un teatrino utilizando materiales reusables, para utilizarlo como espacio de representacion
con titeres de sombra.

2.6 Utiliza los titeres y el teatrino para lograr la proyeccidn correcta de los personajes en la pantalla a fin de
reconocer la técnica de los titeres de sombra.

2.7 Utiliza el teatrino y los titeres de sombra para participar en el montaje y representacién de leyendas o
historias populares salvadorefias.

2.8 Comparte su reflexidon de la experiencia de participaciéon en el montaje y representacion de una
obra con titeres de sombra a fin de mejorar el trabajo individual y colectivo.



2 Creacion de personajes a partir de las acciones fisicas 2.9 Representa personajes a partir de sus acciones fisicas;
postura, forma de caminar, voz, gestos y movimientos corporales para comunicar un sentimiento o una idea.

3 Respuesta ritmica-corporal 2.17 Responde corporalmente y de manera espontdnea el estimulo de pulsos musiicales
para identificar su ritmo interno.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE Y LA CULTURA

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Expresiones teatrales populares o tradicionales 3.3 Comparte de forma oral o escrita su experiencia de apreciacidon
de una representacién teatral popular o tradicional para identificar elementos como los personajes, el vestuario y al
argumento de la obra.

2 Teatros nacionales; bienes tangibles del patrimonio cultural 3.10 Investiga la historia de los teatros nacionales de El
Salvador para valorarlos como parte del patrimonio cultural del pais.

3 Interpretacion personal 3.11 Selecciona los trabajos artisticos que ha elaborado a lo largo del afio para
realizar una reflexion critica de su trabajo.

3.12 Divulga de forma oral su reflexidon y autocritica del trabajo artistico individual para valorar
el proceso de creacion artistica personal.



QUINTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Percepcion sensorial; Atencion y concentracion 1.1 Realiza ejercicios de calentamiento corporal para prepararse para
una actividad de desarrollo sensorial.

1.2 Escucha atenta de los sonidos del ambiente cercanos y lejanos identificando los elementos
gue los producen para practicar la concentracion y la memoria auditiva.

2 Ejercicios corporales de concentracion 1.3 Practica ejercicios corporales suaves, de estiramiento y respiracion para
mejorar la concentracion antes de iniciar una actividad de expresion corporal.

3 Preparacion corporal 1.4 Realiza ejercicios de calentamiento como preparacion para una actividad de entrenamiento
corporal.

1.5 Realiza ejercicios corporales para mejorar las capacidades de fuerza y reaccién corporal.



4 Capacidades fisicas: fuerza y flexibilidad dinamical.6 Practica ejercicios de acondicionamiento fisico para incrementar
la fuerza y mejorar la flexibilidad en los movimientos.

5 Respiracion diafragmatica al hablar 1.7 Realiza ejercicios de respiracion utilizando el diafragma para practicar la
proyeccion y entonacion de la voz.

1.8 Utiliza la respiracidn diafragmatica para vocalizar los dialogos de un personaje en una
improvisacion teatral.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Creacidn coreografica de la pantomima 2.2 Crea y ejecuta una coreografia grupal corta de eleccidn libre para
identificar el proceso de creacion.

2 Movimientos de la pantomima 2.3 Practica movimientos de pantomima de forma coordinada para representar
acciones, objetos y ambientes Unicamente de forma corporal.

3 Técnica de titeres de varilla 2.5 Utiliza materiales accesibles o reciclables para elaborar titeres de varilla, siguiendo
un modelo.

2.6 Construye un teatrino con materiales accesibles para ser utilizado en una presentacidn con titeres de
varilla..

2.7 Realiza movimientos y desplazamientos del titere en el escenario del teatrino para mostrar las
posibilidades expresivas del titere.

2.8 Utiliza los titeres de varilla, el teatrino y las técnicas de manejo (coordinacién de voz con movimientos y
cambios de voz) para participar en una improvisacion teatral.



4 Representacion corporal del ritmo  2.13 Responde al estimulo de pulsos musicales para representar el ritmo de
manera corporal y espontanea



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE Y LA CULTURA

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Estructura interna y externa de una obra teatral 3.7 Investiga los elementos que componen las partes de un guion
teatral para identificar su estructura interna y externa.

2 Musica incidental para teatro 3.17 Utiliza programas de edicidon de audio, musica instrumental y efectos de sonido
para crear una pista de audio como recurso de ambientacion para una dramatizacion.

3 Improvisacion de pantomima 3.20 Utiliza gestos, movimientos corporales, vestuario, maquillaje y musica incidental
para participar en la representacion de una historia breve con pantomima.

3.21 Comparte su reflexion de la experiencia de participaciéon en la produccién de una obra con
pantomima a fin de mejorar el trabajo individual y colectivo.

4 Reflexion colectiva de la produccidn artistica 3.22 Comenta su interpretacion del trabajo artistico de otros para
valorar diferentes propuestas siguiendo normas de convivencia.



SEXTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Percepcion sensorial: Los sentidos 1.1 Realiza ejercicios de calentamiento corporal para prepararse para una
actividad de desarrollo sensorial.

1.2 Comenta su experiencia al imaginar ambientes, texturas, olores, sabores, formas y colores
provocados por estimulos sonoros para practicar la imaginacion creativa.

2 La concentracion 1.3 Practica la concentracion mediante ejercicios respiratorios y estiramientos corporales a fin
de prepararse para una actividad.

3 Preparacidn corporal 1.4 Realiza ejercicios de calentamiento como preparacion para una actividad de entrenamiento
corporal.

1.5 Realiza ejercicios, juegos y actividades para mejorar las capacidades de fuerza y equilibrio corporal.



4 Capacidades fisicas: Equilibrio y resistencia 1.6 Practica ejercicios de acondicionamiento fisico utilizando todas, las
partes del cuerpo, para desarrollar el equilibrio y mejorar la resistencia.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°®  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Lectura dramatica 2.1 Participa de forma colectiva en la lectura dramatica de un guion teatral para interpretar
personajes utilizando cambios de voz con adecuado volumen y buena pronunciacién.

2 La técnica de titeres de hilo 2.6 Utiliza materiales accesibles o reciclables para elaborar titeres de hilo siguiendo un
modelo.

2.7 Utiliza materiales reciclables para construir un teatrino de titeres de hilo de forma individual o colectiva.

2.8 Coordina su voz con los movimientos del titere de hilo para interpretar personajes en improvisaciones
breves.

3 Elementos de la representacion teatral 2.10 Investiga los elementos de la representacion teatral a fin de identificar
la diferencia entre la puesta en escena y el guion teatral.

4 Expresion ritmica corporal 2.15 Escucha sonidos ritmicos para responder con movimientos corporales y
desplazamientos espontaneos.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE Y LA CULTURA

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Escritores de teatro salvadoreio 3.6 Investiga la vida y obra artistica de una escritora o escritor de teatro
salvadorefio para difundir el legado de |la dramaturgia nacional.

2 Redaccidn de un guion teatral 3.18 Utiliza procesadores de texto para crear un guion teatral de forma individual o
colectiva.
3 Montaje y representacion teatral 3.24 Participa en la seleccidon y puesta en escena de un guion teatral, para

representarla ante un publico como trabajo final.

3.25 Participa en la representacion de una obra teatral en el momento indicado de su intervencion
para llevar a feliz termino la concrecion de todo el proyecto teatral.

3.26 Comparte su reflexion de la experiencia de participacion en la producciéon de un proyecto teatral
a fin de mejorar el trabajo individual y colectivo.






PRIMER GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTEMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDOS INDICADOR DE LOGRO

1 Mimica: Imitacidon de acciones 1.1 Representa con espontaneidad e interés las principales acciones que

caracterizan el oficio o profesion de sus familiares, utilizando gestos y el movimiento corporal



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDOS INDICADOR DE LOGRO

1 Canciones con temas familiares 2.5 Canta con espontaneidad y alegria canciones sobre la familia.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDOS INDICADOR DE LOGRO

1 Jugando a las rondas y canciones tradicionales Canta junto con sus compafieros y companeras
rondas tradicionales, formando circulos, moviéndose ritmicamente y desplazandose hacia a derecha e izquierda demostrando
respeto y cortesia.



SEGUNDO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 La concentracién 1.1 Practica la concentracion mediante ejercicios corporales suaves, de
estiramiento y respiracidon antes de iniciar una actividad de expresion corporal.

2 Percepcion sensorial: audicion 1.2 realiza una rutina de ejercicios de calentamiento corporal para
preparar para una actividad de desarrollo sensorial.

1.3 Comenta los detalles de su experiencia auditiva al discriminar sonidos del entorno para
practicar la escucha atenta.

3 Espacio: Niveles y direcciones. 1.9 Explora los distintos niveles espaciales (alto, medio y bajo) y los
combina con ejercicios de movimiento corporal.

1.10 ejecuta movimientos corporales para experimentar las direcciones de desplazamiento en
el salén de clase ( diagonales, horizontales y verticales).



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Movimientos del cuerpo 2.1 Practica movimientos corporales (hops, skips y galops) para identificar
elementos basicos de danza ( cambios de peso, movimientos simultaneos y alternos).

2 Direccionalidad y velocidad en desplazamiento 2.2 Realiza movimientos y desplazamientos corporales con libertad y
espontaneidad, respondiendo a diferentes velocidades: rapido-lento, e intensidades: Fuerte-suave.

3 Entrenamiento corporal 2.3 realiza una tabla de calentamiento como preparacion para una actividad
de entrenamiento corporal.

2.4 Realiza ejercicios, juegos y actividades para mejorar las capacidades de velocidad y ritmo corporal.



UNIDAD 3 DISFRUTANDO CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Desplazamientos en danza 3.4 Observa diferentes danzas para identificar las direccione de
desplazamiento (diagonales, horizontales y verticales)

2 Rondas tradicionales 3.10 Interpreta rondas tradicionales a través de juegos orales y corporales para memorizarlas.



TERCER GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 La concentracion en el trabajo artistico. 1.1 Practica la concentracion mediante ejercicios respiratorios
y estiramientos corporales para preparar una presentacién coreografica.

2 Entrenamiento corporal 1.6 Realiza una tabla de calentamiento como preparacidn para una actividad de entrenamiento
corporal.

1.7 realiza ejercicios, juegos y actividades para mejorar las capacidades de orientacidon y propiocepcion corporal.

3 Expresion corporal con el pulso 1.14 Sigue el pulso musical para expresarlo con movimientos y
desplazamientos corporales.

4 Energia: Fluidez y presion, 1.18 Crea ambientes imaginarios para representar corporalmente los elementos de la
energia: Fluidez (movimientos suaves, constantes y permanentes) y presion (movimientos fuertes, constantes y permanentes).



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Representacion de elementos de la naturaleza con movimientos. 2.8 representa elementos de la naturaleza con
movimientos y desplazamientos de forma corporal colectiva para crear ambientes o composiciones.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Apreciacion de desplazamientos escénicos. 3.2 Observa diferentes danzas para reconocer los cambios en la
nocion espacial de direcciones de desplazamiento desde el rol del espectador.

2 Presentacion coreografica. 3.7 Participa en los ensayos y presentacion de una coreografica colectiva, utilizando
desplazamientos y movimientos corporales.



CUARTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 La concentracion 1.3 Realiza actividades ludicas antes de iniciar el trabajo corporal al practicar la
concentracion para la calmay armonia durante la clase.

2 Preparacion corporal 1.6 Realiza ejercicios de calentamiento como preparacion para una actividad de entrenamiento
corporal.

1.7 Realiza ejercicios, juegos y actividades corporales para mejorar las capacidades de
coordinacion y agilidad corporal.

3 Capacidades fisicas: agilidad y flexibilidad estatica 1.8 Practica ejercicios de acondicionamiento fisico utilizando
todas las partes del cuerpo, para mejorar la agilidad corporal y la flexibilidad estatica.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Respuesta ritmica-corporal 2.17 Responde corporalmente y de manera espontdnea al estimulo de
pulsos musicales para identificar su ritmo interno.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE Y LA CULTURA

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Danzas salvadoreias: Populares costumbristas 3.2 Observa diferentes danzas costumbristas
salvadorefias en plataformas virtuales para identificar sus caracteristicas.

2 Danzas salvadoreias: Populares costumbristas 3.8 Investiga danzas populares costumbristas
salvadorefias para identificar sus origenes, historia y caracteristicas.

3.9 Practica pasos basicos de danzas populares costumbristas salvadorefias para identificar la
técnica en una coreografia.

3 Creacidn coreografica con elementos de la energia 3.13 Participa en una coreografia corta de
manera colectiva utilizando los elementos energéticos para identificar para utilizarlos en el proceso de creacion.



QUINTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Percepcidn sensorial: Atencion y concentracion. 1.1 Realiza ejercicios de calentamiento corporal para prepararse para
una actividad de desarrollo sensorial.

1.2 escucha atenta de los sonidos del ambiente cercanos y lejanos identificando los elementos
gue los producen para practicar la concentracion y la memoria auditiva.

2 Ejercicios corporales de concentracion 1.3 practica ejercicios corporales suaves, de estiramiento
y respiracidon para mejorar la concentracidn antes de iniciar una actividad de expresidn corporal.

3 Preparacion corporal 1.4 Realiza ejercicios de calentamiento como preparacién para una
actividad de entrenamiento corporal.

1.5 Realiza ejercicios corporales para mejorar las capacidades de la fuerza y reaccién corporal.

4 Capacidades fisicas: fuerza y flexibilidad dindmica. 1.6 Practica ejercicios de acondicionamiento fisico para
incrementar la fuerza y mejorar la flexibilidad en los movimientos.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Creacion coreografica de eleccion libre 2.2 Crea y ejecuta una coreografia grupal corta de eleccidn libre para
identificar el proceso de creacién.

2 Representacion corporal del ritmo. 2.13 Responde al estimulo de pulsos musicales para representar el
ritmo de manera corporal y espontanea.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE Y LA CULTURA

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Apreciacion de la danza clasica 3.2 Identifica las caracteristicas de diferentes danzas que
observa como vestuario, pasos y accesorios.

3.3 Identifica posiciones y ejercicios basicos de la técnica de la danza clasica para
practicarlos de forma individual y colectiva.

2 Danzas salvadoreias: Elaboradas o de proyeccion artistica.  3.10 Investiga los origenes, historia y caracteristicas de
danzas salvadorenas elaboradas o de proyeccidn artistica para reconocer las diferencias con danzas populares costumbristas.

3.11 Observa danzas elaboradas o de proyeccidn artistica salvadorefias en plataformas
virtuales o de forma presencial para representarlas en colectivo.

3.11 Practica pasos basicos de danzas salvadorenas elaboradas o de proyeccion artistica
para identificar la técnica en una coreografia.

3 El torito pinto. 3.18 Participa en el montaje y representacion coral de la obra musical, El
torito pinto para difundir el legado de la musica tradicional.

4 Representacion de la danza del torito Pinto 3.19 Participa en la preparacion coreografica de la
danza . El torito pinto para representarla ante un publico como trabajo final.



SEXTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE
N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Percepcion sensorial: Los sentidos 1.1 realiza ejercicios de calentamiento corporal para prepararse para una actividad
de desarrollo sensorial.

1.2 Comenta su experiencia al imaginar ambientes, texturas, ololres, sabores, formas y colores
provocados por estimulos sonoros para practicar la imaginacion creativa.

2 La concentracion. 1.3 Practica la concentracion mediante ejercicios respiratorios y estiramientos corporales
a fin de prepararse para una actividad de danza

3 Preparacion corporal 1.4 Realiza ejercicios de calentamiento como preparacidon para una actividad de
entrenamiento corporal.

1.5 Realiza ejercicios, juegos y actividades para mejorar las capacidades de fuerza y de equilibrio
corporal.

4 Capacidades fisicas: Equilibrio y resistencia. 1.6 Practica ejercicios de acondicionamiento fisico
utilizando todas las partes del cuerpo, para desarrollar el equilibrio y mejorar la resistencia}.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Estudio coreografico 2.2 Participa en el montaje colectivo de una danza corta de eleccion libre para
identificar el proceso de creacion de una coreografia.

2 Expresion ritmica corporal 2.15 Escucha sonidos ritmicos para responder con movimientos corporales y
desplazamientos espontaneos.



UNIDAD 3 DISFRUTEMOS CON EL ARTEY LA CULTURA

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Personajes relevantes para la danza en El Salvador 3.7 Investiga la biografia y aportes de
personajes que han contribuido al desarrollo de la danza en El Salvador para difundir su legado.

2 Danzas salvadoreias auténticas o patrimoniales. 3.9 Investiga los origenes, historia y caracteristicas
de danzas patrimoniales salvadorefas para reconocer las diferencias con danzas populares costumbristas y las de proyeccion
artistica.

3,10 Observa diferencias danzas patrimoniales salvadorenas en plataformas virtuales o de
manera presencial para representarlas de forma colectiva.

3.11 Practica pasos basicos de danzas patrimoniales salvadoreiias para identificar la técnica en
una coreografia.

3 Audicion de danza en video  3.17 Graba y edita un video para presentar su trabajo artistico de danza de forma
individual.
4 La danza del tigre y el venado: Investigacion y representacion 3.22 Investiga la danza El tigre y el venado para

identificar el contexto historico, variantes coreograficas, composicion musical, el uso de mascaras, accesorios, vestuario y
didlogos.

3.23 Participa en la preparacién colectiva de la coreografia de la danza del tigre y el
venado para representarla como trabajo final.






PRIMER GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE
N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Saludos musicalizados : 1.10 Participa en juegos y dinamicas comunicandose creativamente por medio de
frases entonadas melddicamente, acompafiandose de gestos y ademanes espontaneos.



UNIDAD 2 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Objetos que producen sonido (madera, metal, plastico, etc) 2.1 Nombra correctamente el material del que estan
compuestos objetos de madera y metal al escuchar el sonido que producen al golpearlos

2 Voces producidas por animales (onomatopeyas) 2.12 Nombra sin equivocarse el animal
correspondiente al escuchar la imitacion del sonido que produce

3 Caracteristicas del sonido 2.3 Califica verbalmente y representa graficamente con gestos y movimientos los
sonidos que escucha lento — rapido, fuerte — suave, Agudo — grave. narraciones escuchadas.

4 Canciones con temas familiares 2.5 Canta con espontaneidad y alegria canciones sobre la familia.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Instrumentos de percusion: Pandereta, tambor, maracas y sonajas 2.6 Construye con esmero sonajas y otros
instrumentos de percusidon con materiales del entorno, decorandolas con creatividad

2 Jugando a las rondas y canciones tradicionales Canta junto con sus compaferos y compafieras
rondas tradicionales, formando circulos, moviéndose ritmicamente y desplazandose hacia a derecha e izquierda demostrando
respeto y cortesia.



SEGUNDO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE
N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Percepcidn sensorial: Audicion 1.1 Practica la concentracién mediante ejercicids corporales
suaves, de estiramiento y respiracion antes de iniciar una actividad de expresion corporal.

1.3 Comenta los detalles de su experiencia auditiva al discriminar sonidos del entorno
para practicar la escucha atenta.

2 Caracteristicas del sonido: La intensidad 1.4 Distingue los sonidos de su cuerpo para clasificarlos en sonidos
naturales (agua, viento, trueno), y artificiales (licuadora, timbre, pitos)

1.5 Escucha con atencion los sonidos de su entorno para identificar e interpretar de
forma oral y corporal la intensidad de los sonidos (fuerte o suave).

3 Figuras ritmicas con silabas (ta-titi, pna-casa, voy-corro) 1.11 Utiliza la percusién corporal para
interpretar secuencias de sillabas ritmicas (ta-titi, pan-casa y voy-corro)



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Juego dramatico con musica incidental 2.13 Participa en la planificacién de un juego teatral tomando como
punto de partida un texto literario infantil de su agrado ( cuento, fabula) para representarlo de forma colectiva.



UNIDAD 3 DISFRUTEMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Instrumentos musicales de percusion: Construccidon y uso 3.1 Identifica instrumentos musicales de percusion
de manera visual y auditiva para reconocerlos por su sonido y forma.

3.2 Elabora un instrumento de percusién (pandereta) con materiales reciclados para
seguir ritmo de una cancidn sencilla.

2 Audicion de obras musicales 3,3 Escucha de forma atenta obras musicales de los compositores Mozart,
Bch y Beethoven, para expresar las sensaciones que le produce por medio de movimientos y desplazamientos corporales.

3 Preparacion coral de musica tradicional salvadoreiia 3.7 Practica la entonacidony
vocalizacion para interpretar canciones tradicionales salvadorefias.

3.8 Memoriza canciones tradicionales salvadorefias para preparar un repertorio musical para coro.

4 Musica y tecnologia 3.9 Utiliza recursos multimedia y aplicaciones virtuales para reforzar el aprendizaje
musical de figuras ritmicas, vocalizacién y entonacion.

5 Rondas tradicionales 3.10 Interpreta rondas tradicionales a través de juegos orales y corporales para memorizarlas.



TERCER GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE
N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Caracteristicas del sonido: La duracion 1.5 escucha de forma atenta el ambiente sonoro para
identificar la duracion de los sonidos (cortos y largos).

2 El pulso 1.13 reconoce su ritmo interno al descubrir su pulso corporal (frecuencia cardiaca) para
representarlo corporalmente.

3 Figuras ritmicas: Negra, corchea y sus silencios 1.15 Utiliza palabras y silabas para identificar el
ritmo de las figuras musicales: Negra, corchea y sus silencios.

1.16 Elabora esquemas ritmicos con las figuras negra, corchea y silencios para ejecutarlas de
forma oral y con percusidn corporal.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Sonidos y ritmos creados con el cuerpo 2.1 Crea ritmos espontaneos con percusiéon corporal por medio de la
exploracién de los sonidos del cuerpo para integrarse a una composicion colectiva.

2 Escala de Do Mayor corporal 2.2 Aprecia con el apoyo de un audiovisual una ejemplificacion de la escala
de do mayor para identificar el sonido de cada nota.

2.3 Utiliza el cuerpo para representar las notas de la escala de do mayor
(do,re,mi,fa,sol,la,si,do) con diferentes figuras con las manos y colocandolas a diferentes alturas del cuerpo: Ascendente (grave
a agudo) y descendente (agudo a grave).

3 Escritura de las figuras ritmicas; negra, corchea y silencio 2.6 Representa graficamente las figuras ritmicas
correspondientes a las palabras: voy, corro, ssh para creacién de esquemas ritmicos.

4 Musicograma 2.7 Escucha con atencién obras musicales para graficar el ritmo de forma espontaneas y libre.

5 Instrumento de percusidén: Construccion y uso 2.14 elabora un instrumento de percusion (tambor) con
materiales reciclados para ejecutar pulsos de una cancién sencilla.



UNIDAD 3 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Instrumentos musicales de percusion 3.1 reconoce instrumentos musicales de cuerdas de manera visual y
auditiva para identificarlos por su sonido y forma.



CUARTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Concentracidon musical 1.4 Realiza ejercicios de concentracidn (respiracion, estiramiento,
desplazamiento, expresion oral con juegos de voces y vuelta a la calma con musica).

2 Grafia de la escala de do mayor 1.11 Utiliza las figuras ritmicas de negra para representar
graficamente las notas de la escala de do mayor en el pentagrama.

3 Duracion de las figuras musicales: Negra, corchea y silencios 1.15 relaciona las figuras
ritmicas, musicales (negra, corchea y silencios) con sus tiempos de duracién para ejecutarlas con percusion corporal.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Instrumentos tradicionales: Palo de lluvia 2.1 Elabora un palo de lluvia segun las caracteristicas
tradicionales para utilizarlo como acompainamiento en una melodia,

2 El pentagrama 2.14 representa graficamente las partes que componen el pentagrama para
identificarlo como herramienta de escritura musical.

3 El compas musical 2.15 Identifica graficamente el compas, sus caracteristicas y su concepto para
reconocer su uso en la escritura musical.

4 El compas de 4/4 2.16 Representacion graficamente el compas de cuatro cuartos para ejecutarlo
con percusion corporal.

5 Respuesta ritmica-corporal 2.17 responde corporalmente y de manera espdntanea al estimulo de
pulsos musicales para identificar su ritmo interno.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE Y LA CULTURA

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Instrumentos de viento metal y viento madera de la orquesta sinfonica 3.1 escucha atentamente el sonido o
timbre de instrumentos musicales de viento metal y de viento madera de manera visual y auditiva para identificarlos por su
sonido y forma.

2 Instrumentos tradicionales 3.7 Aprecia instrumentos musicales tradicionales de El Salvador, (
teponahuaste, caparazon de tortuga, quijada de burro, caramba y tambor, etre otros) de manera visual y auditiva, para
identificarlos por su sonido y forma.



QUINTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 La respiracion diafragmatica para la musica 1.9 Escucha atenta de manera virtual o presencial de una obra
musical para coro para reconocer las partes del cuerpo que se involucran en la respiracion diafragmatica.

Realiza diferentes ejercicios utilizando la técnica de la respiracion diafragmatica para dosificar
el aire entonado y vocalizado al cantar.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Instrumentos de musica tradicional: Construccién y uso 2.1 Elabora una caramba (Instrumento de musica
tradicional de percusién) utilizando materiales naturales o alternativos para ejecutar frases ritmicas.

2 Grafia de las figuras ritmicas: Blanca, redonda y silencios 2.11 Elabora grafia o dibujo de las figuras musicales:
Blanca, redonda y los silencios, para identificar su forma y duracién en musica.

3 El compas de 3/4 2.12 Representa graficamente el compas de tres cuartos para identificar el tiempo de vals y
ejecusidn con percusidn corporal.

4 Representacion corporal del ritmo 2.13 Responde al estimulo de pulsos musicales para representar el ritmo de
manera corporal y espontanea.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS DON EL ARTE Y LA CULTURA

N° CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Instrumentos musicales de cuerda 3.1 Identifica instrumentos musicales de cuerdas de manera visual y
auditiva para identificarlos por su sonido y forma.

2 Canciones con estribillo 3.4 Escucha atenta de canciones para identificar su estribillo y el contraste en las
partes de una cancion.

3 Musicos compositores de nuestro pais 3.9 Elabora una resena bibliografica de musicos
compositores académicos salvadorefios del siglo XX para reconocer su legado en la musica nacional.

4 Musica incidental para teatro 3.17 Utiliza programas de edicidén de audio, musica instrumental y
efectos de sonido para crear una pista de audio como recurso de ambientacion para una dramatizacion.

5 Reflexion colectiva de la produccidn artistica. 3.22 Comenta su interpretacion del trabajo
artistico de otros para valorar diferentes propuestas siguiendo normas de convivencia.



SEXTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Pulso musical con metrénomo 1.8 elabora esquemas ritmicos con figuras musicales para percutirlas
corporalmente siguiendo el pulso de un metrénomo.

2 Esquemas ritmicos con negras, corcheas, blancas, redondas y silencios. 1.9 Elabora esquemas ritmicos
utilizando negras, corcheas, blancas, redondas y silencios para ejecutarlos con percusién corporal.

1.10 Escribe esquemas ritmicos con las diferentes figuras musicales para practicar
su lectura interpretandola con instrumentos de percusion.

1.11 Utiliza instrumentos de percusion para seguir el ritmo de canciones que
escucha.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 El musicograma 2.3 escucha atenta la obra musical El carbonero para elaborar un musicograma creativo
utilizando dibujos.

2 Escala de do mayor 2.12 Realiza grafia y lee las notas de la escala de do mayor para memorizar su ubicacidn
en el pentagrama.

2.13 Vocaliza y entona las notas de la escala de do mayor con diferentes ejercicios ludicos para memorizar
el tono o timbre de cada nota.

2.14 Canta canciones sencillas con técnicas de vocalizacién y lectura musical para presentarlo en su centro
educativo.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE Y LA CULTURA

N°  CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1 Apreciacion de instrumentos musicales 3.1 Identifica algunos de los instrumentos que participan en la obra
musical El carnaval de los animales de Camille Saint-Saens

2 Audicion comprensiva de la musica 3.2 Ejercita la audicidn comprensiva del movimiento " La primavera" de la
obra sinfonica Las 4 estaciones de Antonio Vivaldi, para identificar las caracteristicas del sonido.

3.3 Identifica el sonido de algunos instrumentos de la obra musical Las 4 estaciones de Antonio
Vivaldi para clasificarlos segun la familia a la que pertenecen.

3 Instrumentos tradicionales de nuestro pais 3.12 Investiga el origen, contexto histérico y cultural del
teponahuaste para identificarlo como un instrumento musical tradicional.

4 Musica tradicional: El Santo Tingo de Sensembra 3.13 Observa la obra El Santo de Sensembra para
identificar la historia, tradiciones y legado de nuestros antepasados por medio de la musica.

3,14 elabora un toponahuaste utilizando materiales accesibles o naturales para ejecutar ritmos
basicos.



3.15 Utiliza el teponahuaste para ejecutar el ritmo basico de la obra musical El Santotingo'de
Sensembra.

5 Representacion de la musica coral 3.21 Participa en el montaje y la representacion de un
representacion de un repertorio coral de canciones sencillas.



ARTES PLASTICAS




PRIMER GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Principales tipos de papel para manualidades 1.2 Selecciona correctamente el papel mas adecuado para realizar las
técnicas de rasgado, bruiido, retorcido, plegado y recortado de entre los siguientes tipos de papel: papel de diario, manila,
cartulina, crespdn, bond a partir de sus caracteristicas externas.

2-Técnica del bruiido y retorcido 1.4 Corta con autonomia y orden piezas de papel adecuadas al tamafio que
requiere estrujandolas con los dedos hasta formar bolitas.

3-Tarjetas para el dia de la amistad 1.6 Selecciona con autonomia y confianza la técnica que empleara para
decorar con creatividad tarjetas para el dia de la amistad

4-Lineas rectas y onduladas en direccion horizontal 1.7 Adopta la postura de sentado adecuada y la toma
correcta del |apiz al realizar los trazos a mano alzada.

5-Personajes de narraciones 1.9 Expresa de forma oral el significado de su dibujo relacionandolo con las
caracteristicas fisicas de los personajes de narraciones escuchadas



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Colores primarios 1.13 llustra el contenido de canciones con creatividad e iniciativa, utilizando
los colores primarios.

2-Adornos decorativos 2.8 Construye creativamente y con esmero adornos decorativos hechos con
diferentes materiales naturales del contexto o desechables con procesos de tefiido, pegado y recortado



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Modelaje con figuras humanas (bolitas y rollos, diorama) 35 Combina
creativamente bolitas y rollos modelados con plastilina o masa para modelar figuras humanas, animales y objetos, dejando
ordenado su lugar de trabajo.

2-Materiales naturales y artificiales para teiiir cascaras de huevo, vasos, semillas, etc. 2.7 Selecciona
materiales desechables y artificiales del contexto que pueden tefirse y decorarse para formar adornos.

3-Rompecabezas 3.4 Arma rompecabezas de figuras al menos 10 piezas, relacionando el color, la formay el contorno de
las imagenes

4-Manualidades decorativas: Gallardetes y tapetes 3.11 Dobla hojas de papel
en dos o cuatro, dibujando creativamente figuras que recorta con esmero, a fin de confeccionar gallardetes y tapetes calados.



SEGUNDO GRADO UNIDAD 1

EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Materiales convencionales y no convencionales 1.6 Experimenta con materiales convencionales (plastilina, papel,
pintura, barro) y no convencionales (masa, hojas, tela, etc), para construir formas y figuras en un trabajo artistico con técnica
libre como collage, dibujo, modelado, entro otros.

2-Texturas visuales y tactiles 1.7 Elabora un trabajo artistico utilizando elementos naturales (hojas, flores, etc), y
artificiales ( pastes, esponjas, tapones, etc), para estampar su textura con pintura sobre papel.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-El punto y la linea como medios de expresidn 2.5 Utiliza diferentes tipos de lineas, puntos,
colores y texturas para crear un trabajo artistico

2-Colores primarios y secundarios 2.6 Experimenta combinando colores primarios para obtener
colores secundarios.

2.7 Elabora un trabajo artistico para representar su entorno utilizando colores primarios y
secundarios

3-Formas bidimensionales y tridimensionales 2.8 Identifica en el entorno y en obras artisticas,
figuras planas y con volumen para su representacion en un trabajo artistico.

4-Collage 2.10 aplica la técnica del collage utilizando diversos elementos y materiales para realizar
un trabajo artistico que exprese sus ideas y emociones.

5-Titeres de dedo 2.11 Elabora titeres de dedo siguiendo indicaciones, utilizando materiales como
papel, fieltro, entre otros.



UNIDAD 3 DISFRUTEMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Dibujo y pintura digital 3.6 Experimenta utilizando recursos virtuales o herramientas digitales
para dibujar y pintar al crear un trabajo artistico libre.

2-Reflexion de la creacidn artistica plastica 3.12 Recolecta los trabajos artisticos a lo largo del afio para crear
una reflexidon personal del proceso creativo

3.13 Comparte con sus compaferos la experiencia individual del proceso de creacién artistica
en artes plasticas para valorar el trabajo propio y el de los demas.



TERCER GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Percepcion sensorial: Tacto 1.2 realiza una rutina de ejercicios de calentamiento corporal para
prepararse para una actividad de desarrollo sensorial.

1.3 Comenta los detalles de su experiencia de percepcion tactil de objetos del entorno
identificando su forma, textura, tamafio y peso para practicar la memoria tactil.

2-Materiales naturales para pintar y dibujar 1.4 Explora con materiales de la naturaleza (flores, hojas, frutos,
carbdn y madera) para reconocer sus posibilidades al dibujar o pintar en una composicion libre.

3-Manipulacion de formas tridimensionales 1.9 Experimenta con la manipulacion de materiales no
convencionales, para identificar el equilibrio, la inestabilidad peso o contrapeso.

1.10 Construye una estructura tridimensional con diferentes objetos para darles un significado
artistico.



4-Lineas curvas y rectas con el cuerpo 1.11 Practica de mecanica corporal (relacion de cabezapcuello y
columna) para ejecutar lineas curvas y rectas en el espacio.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-La temperatura del color; frios y calidos 2.4 Observa atentamente paisajes artisticos para
reconocer la sensacion que producen los colores.

2.5 Utiliza colores cdlidos o frios para la creacion de un paisaje artistico haciendo uso de
técnicas de dibujo y pintura.

2-Representacion de elementos de la naturaleza con movimiento
2.8 Representacion de elementos de la naturaleza con movimientos.

3-El estarcido 2.10 experimenta con la técnica del estarcido (salpicado de pintura) utilizando materiales
naturales y artificiales como un molde para crear figuras en un trabajo artistico.

4-Collage con materiales naturales 2.11 Utiliza materiales naturales (hojas, flores, arena, piedras, semillas, entre
otros) para crear un collage de forma colectiva.

5-Técnica de titeres de boca movil



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Recorrido virtual de un museo 3.4 Explora como se ve un museo o una sala de exposiciones internacionales
o nacionales a través de un recorrido virtual.

2-Artes visuales y las emociones 3.5 Identifica sus emociones para representarlas en un trabajo artistico libre
utilizando diferentes técnicas (collage, dibujo, pintura, lineas, puntos, etc).

3-Exposicion de trabajos artisticos 3.6 Reconoce e identifica un espacio de uso cotidiano para transformarlo en
un espacio para exhibir trabajo de artes plasticas



CUARTO G RADO UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS

CON EL ARTE
CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO
1- Percepcidn sensorial: La memoria 1.1 Realiza ejercicios de calentamiento corporal para prepararse para

una actividad de desarrollo de la memoria visual.

1.2 Comenta los detalles de su experiencia de observacidn de espacios a fin de practicar
la memoria visual.

2-Concentracion 1.3 Realiza actividades ludicas antes de iniciar el trabajo corporal al practicar la
concentracion para la calma y armonia durante la clase.

3-Experimentacion del relieve 1.5 Explora la textura de diferentes materiales naturales y artificiales al imprimirlos
sobre material modelable para crear un relieve.



4-Lineas rectas, curvas, figuras simétricas y asimétricas 1.9 Utiliza el cuerpo paray explorar
lineas rectas y curvas con y sin desplazamiento de forma individual y grupal para tener una nocion de la simetria corgoral.

1.10 Utiliza la simetria corporal para realizar figuras de forma individual y grupal.



UNIDAD 2 NOS ESXPRESAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-La técnica de contorno ciego 2.3 Utiliza la técnica de contorno ciego para crear un dibujo que plasme la figura o
contorno de un objeto.

2-La técnica del puntillismo 2.10 Reconoce la técnica del puntillismo y la variedad de mezclas de colores
primarios y secundarios para crear un trabajo artistico.

3-Formas y figuras: Geométricas y organicas 2.11 Utiliza formas y figuras geométricas y organicas observadas en el
entorno y en obras de arte para crear un trabajo artistico.

4-El bodegén 2.12 Recolecta elementos y objetos en el centro escolar para experimentar el
proceso de creacion de diferentes composiciones en la creacidon de un bodegén.

2.13 Dibuja la composicion creada para identificar el concepto del bodegdn en las artes.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS EL ARTE Y LA CULTURA CONTENIDO
INDICADOR DE LOGRO

1-El encuadre 3.4 Experimenta con un marco de papel delimitado una parte del paisaje u objeto para
reconocer el uso del encuadre.

3.5 Reconoce las diferentes posibilidades del encuadre para elaborar un trabajo artistico de un lugar
cotidiano del centro escolar.

2-El arte como registro de la historia 3.6 Utiliza objetos que simbolizan elementos artisticos e histdricos a
través de actividades ludicas para reconocer la importancia del arte como registro de la historia.

3-Interpretacion personal 3.11 Selecciona los trabajos artisticos de expresion plastica que ha elaborado
a lo largo del afio para realizar una reflexién critica de su trabajo.

3.12 Divulga de forma oral su reflexion yh autocritica del trabajo artistico individual para valorar el
proceso de creacion artistica personal.



QUINTO GRADO

UNIDAD 1 EXPERIMENTAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Land Art: Intervencion del espacio. 1.11 Realiza composiciones artisticas colectivas utilizando la técnica de Land Art
para darle un nuevo significado a un espacio cotidiano o de la naturaleza en el centro escolar o la comunidad.



UNIDAD 2 NOS EXPRESAMOS CON EL ARTE

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-Recreacion corporal de obras pictoricas 2.4 Representa una obra pictérica reconocida de manera estatica,
corporal y colectiva utilizando recursos accesibles.

2-Elaboracion de pigmentos para pintar 2.9 Utiliza materiales de la naturaleza para elaborar pigmentos con los
gue pueda pintar.

3-El circulo cromatico y los colores; primarios y secundarios 2.10 Elabora el circulo
cromatico ubicando los colores primarios y secundarios de forma coherente para identificar sus mezclas.



UNIDAD 3 DISFRUTAMOS CON EL ARTE Y LA CULTURA

CONTENIDO INDICADOR DE LOGRO

1-El retrato 3.5 Observa pinturas elaboradas con diferentes técnicas para identificar las variaciones
del retrato en diferentes épocas.

2-Artistas plasticos salvadoreios 3.8 Investiga la vida y obra de artistas plasticos salvadorefios para valorar y
difundir su aporte a la historia del arte salvadorefio.

3-Exploracion de la ceramica 3.13 Identifica piezas de ceramica prehispanica reconociéndolas segun su uso para
valorar su contexto histérico.

3.14 Utiliza materiales moldeables para construir una pieza (objeto o animal) inspirada en la
ceramica prehispanica.

4-Recorrido virtual de los sitios arqueoldgicos.  3.15 realiza un recorrido utilizando plataformas virtuales para apreciar
sitios arqueoldgicos como vestigios de diferentes civilizaciones.



